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Troška té historie

Vývoj AI - několik klíčových fází, které se střídaly s tzv. „zimami umělé inteligence“ (obdobími 
poklesu zájmu a financování).

1. Zrození a raná očekávání (1950–1956)
• 1950 – Turingův test: dokáže stroj vykazovat inteligentní chování k nerozeznání od člověka?
• 1956 – Dartmouthská konference: oficiální zrod oboru. John McCarthy - „Artificial Intelligence“ (Umělá 

inteligence).

2. Zlatá éra (1956–1974)
• výzkumníci předpovídali, že stroj s lidskou inteligencí bude vytvořen do 20 let.
• 1966 – ELIZA: jeden z prvních programů na zpracování přirozeného jazyka. 
• 1966–1972 – Shakey: První mobilní robot schopný vnímat své okolí a plánovat své kroky.

3.   První zima umělé inteligence (1974–1980)
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4. Vzestup expertních systémů (1980–1987)

• expertní systémy – programy navržené tak, aby napodobovaly rozhodovací schopnosti lidských odborníků v 
úzkých, specifických oblastech (např. lékařská diagnostika nebo chemická analýza).

• 1980 – XCON: Expertní systém vyvinutý pro společnost DEC (Digital Equipment Corporation) - výběr počítačových 
komponent. Začal komerční boom AI.

5. Druhá zima umělé inteligence (1987–1993)
• Expertní systémy - drahé na údržbu, těžká aktualizace- nízká flexibilita versus výkonné a levné osobní počítače, které 

vytlačily drahý specializovaný hardware pro AI.
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6. Éra strojového učení a nárůst výkonu (1993–2011)
• Obor začal k řešení problémů více využívat statistiku a matematiku. S exponenciálním nárůstem výpočetního výkonu 

(Mooreův zákon) se začalo prosazovat strojové učení (Machine Learning) – systémy se už neprogramovaly striktně 
pomocí pravidel, ale učily se samy na základě dat.

• 1997 – Deep Blue: Superpočítač od IBM porazil úřadujícího mistra světa v šachu Garriho Kasparova. Byl to obrovský milník 
ukazující sílu hrubé výpočetní síly.

• 2002 – Roomba: První komerčně úspěšný autonomní robot do domácnosti (robotický vysavač).

• 2011 – IBM Watson: Systém postavený na porozumění přirozenému jazyku s přehledem porazil lidské šampiony ve 
vědomostní televizní soutěži Jeopardy! (v ČR známé jako Riskuj!).
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7. Hluboké učení (Deep Learning) a Velká data – Big data (2011–2022)

• Klíčovým zlomem bylo nasazení grafických karet (GPU), které dokázaly masivně urychlit trénink umělých 
neuronových sítí. K tomu se přidal boom „Big Data“ – internet začal generovat obrovské množství textů a obrázků, 
na kterých se modely mohly učit.

• 2012 – AlexNet: Hluboká neuronová síť s obrovským náskokem vyhrála prestižní soutěž v rozpoznávání obrazu 
(ImageNet), což odstartovalo revoluci hlubokého učení (Deep Learning).

• 2016 – AlphaGo: Program od společnosti DeepMind (Google) porazil světového šampiona Lee Sedola ve 
starověké a extrémně komplexní deskové hře Go. Odborníci tento milník očekávali o desítky let později.

• 2017 – Představení architektury Transformer: Výzkumníci z Googlu publikovali práci „Attention Is All You Need“, 
která zcela změnila způsob zpracování přirozeného jazyka a stala se základem pro dnešní velké jazykové modely.
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8. Nástup Generativní AI (2022–současnost) – a to začal ten fofr
• Umělá inteligence přestala pouze analyzovat a klasifikovat, ale začala plynule tvořit nový obsah (text, 

obrázky, hudbu, kód) na základě uživatelských pokynů.

• 2022 – Midjourney, DALL-E 2: Nástroje schopné generovat vysoce realistické a umělecké obrázky na 
základě textového popisu.

• Konec roku 2022 – ChatGPT: Společnost OpenAI veřejnosti zpřístupnila konverzačního robota 
postaveného na velkém jazykovém modelu (LLM). Tento okamžik zpopularizoval AI pro širokou veřejnost a 
spustil současné globální závody v inovacích (nástup modelů jako Google Gemini, Anthropic Claude a 
dalších).

9. Éra multimodality a masivního kontextu (2023–2024)

• Zaměření se přesunulo z čistě textových modelů na modely multimodální – tedy takové, které od základu chápou 
text, obraz, zvuk i kód současně.
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• Jaro 2023 – Nástup GPT-4

• Konec 2023 – Zrození Gemini

• Začátek 2024 – Gigantická kontextová okna

• Únor 2024 – Generování realistického videa (Sora)

• Jaro 2024 – Vysoce konkurenční prostředí a Claude 3
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Vzestup AI agentů a Edge AI (2025)

• Rozmach autonomních agentů (Agentic AI): od pasivních modelů k aktivním agentům. 

• Zlatý věk Open-Source a Edge AI: Menší, ale vysoce optimalizované 

• Edge AI AI lokálně na chytrých telefonech a noteboocích, 

• Integrace do operačních systémů

10. Doba pokročilého uvažování a propojování s fyzickým světem (2026 – současnost)
• Hlavními tématy jsou spolehlivost a interakce s reálným světem.

• Modely zaměřené na hluboké uvažování (Reasoning Models): - vnitřně si testují různé hypotézy, opravují vlastní chyby a 
tráví čas logickým odvozováním. To dramaticky snížilo tzv. halucinace v matematice, programování a vědě.

• Ztělesněná AI (Embodied AI) v robotice: Velké jazykové a vizuální modely se staly „mozky“ fyzických robotů. Zatímco 
dříve se roboti museli programovat na každý pohyb zvlášť, dnešní robotičtí asistenti dokážou porozumět příkazu v 
přirozeném jazyce (např. „Ukliď ten rozlitý čaj na stole“) a díky vizuálním modelům chápou své okolí dostatečně na to, aby 
úkol sami vymysleli a fyzicky provedli.

• :



AI – ajajaj – máme problém a ne jeden

• „Nemáme vůbec žádné zkušenosti s tím, jaké to je mít ve společnosti objekty, 
které už jsou nebo brzy budou chytřejší než my. Obávám se, že jedním z 
důsledků by mohlo být, že tyto inteligentnější systémy skutečně převezmou 
kontrolu“ 

Goffrey Hinton, 
nositel Nobelovy ceny za fyziku

• … ona (AI) by totiž mohla zatoužit po moci a mohla by odolávat lidským 
snahám po jejím vypnutí … 

• … o A.C.Clarkovi ani nemluvě …



AI – ajajaj – máme problém a ne jeden

• My tyto systémy používáme a zatím (zapamatujte si to slovo) se podle jejich 
výstupů rozhodujeme

• Co bude, až to rozhodnutí necháme na nich?

• Třeba jestli se na náš pokyn vypnou nebo nevypnou?



AI – ajajaj – máme problém a ne jeden

Rozhodování – jen pár nesouvislých příkladů
• Ve zdravotnictví
• V justici
• V řízení technologických procesů
• V personalistice
• V kybernetické bezpečnosti na obou stranách síly
• V sociální sféře – ve vztazích apod.
• V SW inženýrství
• V autonomních systémech
• A ve spoustě dalších



Zkusíme regulaci – to v EU umíme

AI Act – stručně
Přístup je založený na míře rizika, které systém (AI) představuje

1. Nepřijatelné riziko (Zakázané systémy)

• Systémy, které představují jasnou hrozbu pro bezpečnost, práva a živobytí lidí, jsou zcela zakázány.

• Příklady: Sociální kreditní systémy (hodnocení občanů na základě chování), systémy využívající podprahové 
techniky k manipulaci, biometrická identifikace v reálném čase na veřejných prostranstvích (s úzce vymezenými 
výjimkami pro policii), nebo necílené stahování obličejů z internetu pro vytváření databází.

2. Vysoké riziko (Přísně regulované systémy)

• Tyto systémy mají významný dopad na životy lidí a podléhají přísným pravidlům předtím, než mohou být uvedeny 
na trh. Zahrnují povinnost hodnocení rizik, vysokou kvalitu dat, transparentnost a lidský dohled.

• Příklady: AI používaná v kritické infrastruktuře, školství a odborné přípravě, zaměstnanosti (např. třídění životopisů), 
vymáhání práva, migraci nebo ve zdravotnictví.
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3. Omezené riziko (Povinnost transparentnosti)

• U těchto systémů je hlavním požadavkem transparentnost. Uživatelé musí vědět, že komunikují se strojem, aby se mohli 
informovaně rozhodnout, zda v interakci pokračovat.

• Příklady: Chatboti, systémy generující text, obrázky nebo video. Obzvláště u tzv. "deepfakes" (uměle vytvořeného nebo 
upraveného obsahu) musí být jasně označeno, že byly vygenerovány umělou inteligencí.

4. Minimální riziko (Bez regulace)

• Většina v současnosti používaných systémů AI spadá do této kategorie a AI Act pro ně nezavádí žádná nová pravidla. 
Evropská unie nicméně podporuje tvorbu dobrovolných kodexů chování.

• Příklady: Spamové filtry, AI ve videohrách, systémy pro doporučování obsahu

Pravidla pro modely pro obecné účely (GPAI)

AI Act zavádí také specifická pravidla pro velké generativní modely (jako je ChatGPT nebo Gemini). Jejich vývojáři musí 
dodržovat předpisy EU o autorských právech a zveřejňovat podrobná shrnutí dat použitých k trénování. Nejpokročilejší 
modely, které představují tzv. „systémové riziko“, podléhají ještě přísnějšímu hodnocení, testování a hlášení incidentů.
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Etika – malý osobní příklad



Zkusíme regulaci – to v EU umíme



Co říká AI o své (možné) úloze v interním 
auditu 
1. Analýza 100 % dat a detekce anomálií

• Historicky interní audit spoléhal na testování náhodných vzorků (sampling). AI a algoritmy strojového učení 
(Machine Learning) umožňují analyzovat celou populaci dat (např. statisíce účetních zápisů, nákupních objednávek 
nebo mzdových záznamů) v reálném čase.

• Detekce podvodů (Fraud Detection): AI dokáže najít skryté vzorce, které by lidské oko přehlédlo – například 
faktury proplácené těsně pod schvalovacím limitem, neobvyklé časy transakcí nebo vazby mezi dodavateli a 
zaměstnanci.

2. Zpracování a analýza textových dokumentů (NLP)

• Technologie zpracování přirozeného jazyka (Natural Language Processing) dokážou číst a „chápat“ 
nestrukturovaná data.

• Revize smluv a směrnic: AI dokáže během několika minut projít tisíce stran dodavatelských smluv a zkontrolovat, 
zda obsahují povinné doložky (např. GDPR, sankční seznamy, pokuty za prodlení).

• Analýza komunikace: V rámci specifických vyšetřování lze AI využít k analýze e-mailů nebo chatů k identifikaci 
nestandardní komunikace.



Co říká AI o své (možné) úloze v interním 
auditu 
3. Dynamické hodnocení rizik a plánování (Risk Assessment)

• Místo tradičního ročního plánování auditu na základě statických dotazníků může AI pomoci přejít na kontinuální 
audit.

• Prediktivní analytika: AI může analyzovat interní data (fluktuace zaměstnanců, ziskovost poboček, chybovost v 
systémech) i externí data (změny v legislativě, makroekonomické trendy) a predikovat, kde v budoucnu s největší 
pravděpodobností vzniknou rizika. Plán auditu se tak stává mnohem agilnějším.

4. Automatizace auditu (RPA + AI)

• Spojení AI s robotickou automatizací procesů (RPA) dokáže převzít administrativní zátěž.

• Příprava pracovních papírů: Boti mohou před začátkem auditu automaticky stáhnout data z ERP systémů (např. 
SAP), vyčistit je, naformátovat a připravit základní přehledy pro auditora.



Co říká AI o své (možné) úloze v interním 
auditu 
5. Asistence při tvorbě auditních zpráv (Generativní AI)

• Nástroje na bázi velkých jazykových modelů (podobné systémům jako je ChatGPT, ale v uzavřeném podnikovém 
prostředí) fungují jako „kopiloti“ auditorů.

• Psaní reportů: Na základě auditních nálezů a poznámek z pracovních papírů umí AI vygenerovat první návrh 
auditorské zprávy, včetně srozumitelného manažerského shrnutí (Executive Summary).

• Návrh doporučení: AI může navrhnout nápravná opatření na základě toho, co fungovalo u podobných nálezů v 
minulosti.



Co říká AI o své (možné) úloze v interním 
auditu 
Na co si dát při implementaci pozor

• Ačkoliv jsou přínosy obrovské, interní auditoři musí být první, kdo hlídá rizika spojená se 
samotnou AI:

• Ochrana dat (Data Privacy): Nikdy nelze nahrávat citlivá firemní data do veřejných modelů. Je 
nutné využívat zabezpečené podnikové (Enterprise) licence.

• Efekt černé skříňky (Black-box): Auditor musí být vždy schopen vysvětlit, proč byl daný nález 
identifikován. AI nesmí být nezpochybnitelnou autoritou.

• Profesionální úsudek: AI nenahrazuje člověka. Její výstupy (zejména u generativní AI, která 
může občas "halucinovat" fakta) musí vždy kriticky zhodnotit zkušený auditor.



Co říká AI o své (možné) úloze v interním 
auditu 
Malá rada (AI) z praxe: Nezačínejte výběrem softwaru, ale výběrem problému. Často zjistíte, že 
na 80 % vašich potřeb stačí dobře nastavený Power BI nebo bezpečný firemní chatbot, a drahý 
specializovaný nástroj přijde na řadu až později.



… a jak to bude s tím přežitím?

… o lidstvo se (zatím) nebojím



… a jak to bude s tím přežitím?

… o lidstvo se (zatím) nebojím

… o civilizaci už více



… a jak to bude s tím přežitím?

… o lidstvo se (zatím) nebojím

… o civilizaci už více

… a co teda ten A.C.Clark ?



Dotazy ?

IT ve zdravotnictví2
5



Děkuji za pozornost …

Ing. Aleš Špidla

Statutární ředitel centra pro rozvoj informačních kompetencí (CRIK)

CEVRO Univerzita
Ales.spidla@cevro.cz

+420 724 939 876

Jungmannova 17 | 110 00 Praha 1 | Česká republika
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